Инструкция запуска игры
1. Запуск сервера ztree.exe
2. Запуск клиента zleaf.exe на машинах

3. На сервере смотришь, присоединились ли клиенты: меню Run→”Clients Table”, в таблице должны быть имена всех клиентов
4. На сервере открываешь нужный файл игры: меню File→Open
5. Кликаешь дважды по Background (верхний элемент), в первом свойстве (Number of subjects) ставишь количество играющих, нажимаешь Ok. 
6. Если хочешь несколько групп (при этом все группы будут ждать друг друга – не совсем параллельно!), то второй параметр  Background-а (Number of groups) выставляешь сколько нужно групп. При этом количество игроков должно делиться на количество групп. В таблице Treatment -> “Parameter Table” нужно посмотреть разбиение агентов по группам. Если чего не так, можно вручную подправить (double-click на ячейках с числами в левом верхнем углу) или меню Treatment-> Matching.
7. Можно перетасовать игроков, по умолчанию они в том порядке, в каком подключались. Для изменения порядка меню Run→”Shuffle Clients” (доступно, когда открыто и активно окно “Clients Table”).
8. Запуск – Run→”Start treatment (F5)” при активном окне файла игры (пункт 4)
